
PROJETO
“GAMEDUCAÇÃO”



Historicamente pessoas com deficiência tiveram o acesso à
educação negado ou restrito e mesmo após avanços nas
últimas décadas, a exclusão e/ou evasão escolar ainda atinge
desproporcionalmente as crianças e jovens com deficiência.
Conforme a Lei Brasileira de Inclusão (Lei nº 13.146/2015), a
diferenciação curricular e práticas pedagógicas inclusivas
promovem a inclusão e permanência deste público na escola e
favorecem a equidade educacional. Durante a pandemia da
COVID-19, as escolas tiveram que adaptar os conteúdos
didáticos para o ensino remoto/híbrido, visando minimizar o
impacto do distanciamento da escola na aprendizagem dos
conteúdos programados. Porém, muitos alunos, em especial os
com deficiência não conseguiram acompanhar ou acessar os
conteúdos, realizando de forma incompleta ou não realizando
as atividades, o que agravou a situação já desfavorável. 

DIAGNÓSTICO



Os participantes serão selecionados entre os adolescentes em
processo de reabilitação na SORRI-BAURU, com histórico de  
evasão escolar ou baixa frequência. O destaque será o uso da  
gameficação, que usa mecânicas e dinâmicas de jogos para
engajar pessoas, resolver problemas e melhorar o aprendizado,
tornando as aulas mais dinâmicas, incorporando tecnologias e
agregando enriquecimento pessoal a cada aluno. Utilizaremos
ainda a participação dos adolescentes, familiares e equipe
escolar na definição do plano individualizado, inclusive na
definição do formato das atividades, como método para
promover a responsabilização e motivação.
Mensalmente serão realizadas oficinas para capacitação da
equipe escolar sobre  deficiências, adaptação curricular,
metodologias ativas e recursos pedagógicos adaptados. 
Através da prestação de cuidados terapêuticos,
acompanhamento médico e suporte emocional, o projeto
busca alcançar a meta de reabilitar e reintegrar essas
crianças e adolescentes à sociedade de forma mais
saudável e produtiva

RESUMO



OBJETIVO

Promover a permanência qualificada na escola, de
20 adolescentes com deficiência e em processo de
reabilitação na SORRI-BAURU, que estejam em
risco de evasão ou já estejam excluídos da escola.

RECURSOS NECESSÁRIOS

R$ 207.943,75



PÚBLICO-ALVO
O público-alvo do projeto são crianças e adolescentes,
alunos da Rede Municipal de Ensino de Bauru, de
ambos os sexos, com deficiência, com hipótese
diagnóstica de deficiência e/ou outras necessidades
educacionais especiais,  em atendimento no Centro
de Reabilitação da SORRI-BAURU com histórico de
evasão escolar ou baixa frequência. 



NECESSIDADES

Profissionais especialistas serão contratados para a execução
das atividades propostas: 02 psicólogos e 01 terapeuta
ocupacional por 20h semanais cada, por 11 meses; será
necessária a aquisição de passes de ônibus assegurando
presenças nas atividades; aquisição de lanches oferecidos
durante as atividades como incentivo à participação; aquisição
de uniformes personalizados com a identidade visual do
projeto e materiais pedagógicos/equipamentos específicos
para as atividades (Lumosity - 5 assinaturas anuais do
aplicativo; 5 Tablet (galaxy tab 8) ; 5 Notebook; Habitica -
aplicativo gratuito; 5 assinaturas anuais Canva; 5
Smartphone).
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IMPACTO SOCIAL

  Melhora no  rendimento escolar01

Maior participação dos familiares e responsáveis no
processo de reabilitação

Professores e cuidadores escolares capacitados

Elevação no índice de adolescentes com conclusão
satisfatória nas atividades
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COMO DOAR NA DECLARAÇÃO DE IMPOSTO
DE RENDA PESSOA FÍSICA 2024:

Escolha “Criança e adolescente”;1.
Escolha o estado (SP) e a cidade (Bauru);2.
Insira o valor e pague o DARF gerado;3.
Envie cópia do comprovante para o e-mail:
projetos@sorribauru.com.br para emissão
de seu recibo.

4.



NOSSO CONTATO

(14) 4009-1000 ramal 1125
((14) 981481700

https://sorribauru.com.br/

Av. Nações Unidas, nº 53-40 
Bauru - SP - CEP 17033-260

projetos@sorribauru.com.br

Claudete Panini
Projetos

projetos@sorribauru.com.br

https://sorribauru.com.br/


GRATIDÃO!


